
• Vegyétek magatokhoz a játékostáblátok virágtípusával megegyező 4 kártyát.
• A 2 álló kártyát helyezzétek a játékostáblátok bal oldalára, a 2 fekvő kártyát pedig a játékostáblátok fölé.

1. ELŐKÉSZÜLETEK

2. JÁTÉKMENET

Kövesd az alapjáték szabályait.

A játék során építsd meg a kertedet a szokásos módon. A promókártyák nem hoznak be új szabályokat a lehelyezésre 
vonatkozóan.

Ugyanakkor a díszelemek taktikus lehelyezése által további pontokat szerezhetsz a végső pontozás során.

A promókártyák szabályai



• A végső pontozás során 1-1 pontot szerzel mind a 8 sor és 8 oszlop után, ha a kártyán megjelenített elem legalább 
1 alkalommal jelen van és látható a sorban/oszlopban.

• Akkor is csak 1 pontot szerzel, ha a megjelenített elem többször szerepel egy soron/oszlopon belül.
• Nem számít, hogy hányadik szinten van az elem.

Megjegyzés: Ha egy sor és egy oszlop ugyanazt az elemet igényli, akkor 1 pontot szerzel a sor után, és 1-et az oszlop 
után is, ha az igényelt elem a kereszteződésükben van.

3. A VÉGSŐ PONTOZÁS

• A több mezőt lefedő elemek (szökőkút/lépcső/híd) esetében 1 pontot szerzel, ha az elem LÁTHATÓ része  
a sorban/oszlopban van.
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B

Példa:  
Egy híd található az A sor és a B oszlop 
kereszteződésében, de a híd B oszlopban 
lévő részét egy magasabb szinten lévő 
lapka takarja.

Emiatt 1 pontot szerzel az A sor után, de 
egyet sem a B oszlop után.

Megjegyzés: A promókártyákon egyetlen elem sem jelenik meg kétszer 3 mezőn belül. Egyetlen elem sem számíthat 
bele 2 oszlopba vagy 2 sorba. Így legfeljebb 16 további pontot szerezhetsz.

A

B C
Példa: 
3 szobor található az A sorban. Ezek közül 
1 a B oszlop kereszteződésében, egy másik 
pedig a C oszlop kereszteződésében 
található. A sor után 1 pontot, a két oszlop 
után pedig 2 pontot szerzel  
(összesen 3 pontot).

Ref lexshop Kft.  |  1044 Budapest, Ezred u. 1–3. C1/8.  
Tel.: +36 1 / 773 3600  |  E-mail: ugyfelszolgalat@ref lexshop.hu  |  www.ref lexshop.hu


