
	・ 自分のプレイヤーボードの花に対応するカード4枚を取ります。

	・ 縦向きのカード2枚はプレイヤーボードの左辺に、横向きのカード2枚は上辺に接するように置きます。

1. ゲームの準備

2. ゲームの遊び方

	・ 基本ゲームのルールから変更点はありません。

	・ 通常どおりに自分の庭園を築いてください。プロモカードによる追加の配置ルールはありません。

	・ ただし、庭園に装飾コマを上手く配置することで、最終得点計算時に追加の勝利点が得られます。

プロモカード ルール



	・ 最終得点計算時、8つの列（縦）と8つの段（横）それぞれについて、指定の装飾コマが1個以上あれば（かつ真上から見えていれ

ば）1VPを得ます。

	・ 同じ列や段に指定の装飾コマが複数個あっても、1VPしか得られません。

	・ 装飾コマが置かれている階数は、得点に影響しません。

注意：同じ装飾コマを条件に持つ列と段が交わる場所に指定の装飾コマがあれば、列から1VP、段から1VPをそれぞれ得ます。

3. 最終得点計算

	・ 複数のスペースを覆う装飾コマ（噴水／階段／橋）については、コマの列や段にかかる部分が見えている場合にのみ、1VPが得

られます。
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例：
橋コマが段Aと列Bが交わる場所に存在はして

います。しかし、この橋コマの列Bにかかる部分

は、より高い階のタイルに覆い隠されています。

よって、段Aからは1VPを得ますが、列Bからは

得られません。

注意：このプロモカードでは、同じ種類の装飾コマは4スペース離れて指定されるため、1つのコマが2列や2行にまたがってVPをもた

らすことはありません。よって、プロモカードから得られる勝利点は最大16VPです。
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例：
段Aには彫像コマが3個あります。そのうち1個は

列Bと、別の1個は列Cと交わるところに置かれて

います。この場合、段1つと列2つから、計3VPを得

ます。


